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Experimentelle
‘

Lern-Module

‘| Experimentelle Aurelia Lern-Module F————  europaweit einzigarug
{ - draufRen arbeiten und lernen bel
1 wahrend Studienklassenfahrten "

BLUECITY — Planspiel zur Stadtgenese
das geographische Planspiel (deutschsprachig) fir Bildungsreisen in 31
europ. Stadte

BLUEQUEST - mensch+zahlen=statistik
das Planspiel Statistik begeistert Schiler/innen fiir Mathe und SoWi

| BLUEFLOWER — Vegetationsaufnahme
kann auf jeder Klassenfahrt durchgefiihrt werden

BLUEFIELD — KiistenWerkstatt
fur alle naturwissenschaftlichen Fachbereiche

BLUESHELL — Unterwasser Bestandsaufnahme
Bestimmungsarbeit mariner Fauna

BLUEFIT - Schnitzeljagd mal anders
Selbstversorger Wochenspiel fiir Ernahrung, Konsumkompetenz, Fitness




BLAUES STUDIENFACHPRO!

fur alle naturwissenschaftlichen und andere Fachbereiche mit den
europaweit einzigen Experimentellen Aurelia Lern-Modulen

Weitere Experimentelle Aurelia Lern-Module in
Entwicklung:
BLUEMIND - Versuchsaufstellung (Sozialwissenschaft)
BLUEMONEY - Kreislauf des Geldes (Wirtschaft)
BLUE-AZZURRO-BLEU — Pigment-workshop zur Farbe Blau (Kunst)
BLUEABACUS — Romischer Abakus (Mathe)

BLUEFIBUNACCI — der Goldene Schnitt (Mathe-interdisziplinar)



